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SAMBUTAN MENEGRISTEK
Pembangunan teknologi  informasi  merupakan sumber  terbentuknya iklim yang menjadi 
landasan bagi tumbuhnya kreativitas sumberdaya manusia yang dapat menjadi sumberdaya 
pertumbuhan   dan   daya   saing   ekonomi.   Dengan   menyadari   akan   hal   tersebut,   peran 
teknologi informasi sangatlah penting dalam kehidupan masyarakat, sehingga mendorong 
peningkatan  kemandirian,  daya saing,  kreativitas   serta   inovasi  bangsa  yang merupakan 
kunci utama keberhasilan pembangunan bangsa. 

Melalui semangat untuk membangkitkan inovasi ini, “Program Indonesia, Go Open Source  
(IGOS)”   dideklarasikan.   Tumbuhnya   kesadaran   untuk   meraih   kemandirian   dalam 
pemanfaatan   teknologi   informasi   dan   komunikasi   (information   and   communication  
technology­ICT), ditopang dengan tersedianya berbagai pilihan terhadap perangkat lunak 
(software)  yang  dapat   digunakan  oleh  masyarakat.  Pilihan  untuk  mengembangkan  dan 
memanfaatkan open source software (OSS) merupakan pilihan yang rasional, baik dari segi 
legalitas, ekonomi, maupun tingkat keamanannya (security).

Untuk kepentingan pendayagunaan open source serta memudahkan pengenalan perangkat 
lunak berbasis Open Source kepada masyarakat, Kementerian Negara Riset dan Teknologi 
menginisiasi   penyusunan   Panduan   Pendayagunaan   Open   Source   Software   yang 
bekerjasama dengan komunitas Iptek, Yayasan Penggerak Linux Indonesia (YPLI).

Dalam konteks ini, saya menyambut gembira penyusunan Panduan Pendayagunaan Open 
Source Software yang tentunya diharapkan dapat  lebih memudahkan masyarakat dalam 
mengenal perangkat  lunak berbasis open source. Dokumen tersebut  terdiri atas delapan 
dokumen   yaitu  Perangkat   Lunak   Bebas   dan   Open   Source,   Petunjuk   Instalasi   IGOS  
Nusantara, Konfigurasi Server Linux, Aplikasi untuk Server, RDBMS (Relational Database  
Management System): MySQL, Bahasa Pemrograman Open Source, Aplikasi Perkantoran  
OpenOffice.org, dan CMS, CRM, dan ERP. 

Akhir   kata,   semoga   kedelapan   Dokumen   ini   dapat   bermanfaat   bagi   peningkatan 
kemampuan masyarakat dalam penguasaan teknologi piranti lunak bebas dan open source.

Dengan   semangat  “Kreativitas  Tanpa  Batas”  dan  maju  bersama  Indonesia,  Go  Open  
Source! Kita besarkan produk aplikasi perangkat lunak Indonesia.

Jakarta,   Juli 2007

Menteri Negara Riset dan Teknologi

Kusmayanto Kadiman
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PENGANTAR

Dokumen ini disusun sebagai salah satu bahan acuan untuk pelatihan tentang perangkat 
lunak bebas dan open source dengan semangat IGOS (Indonesia, Go Open Source!) yang 
dimotori oleh Kementerian Negara Riset dan Teknologi Republik Indonesia. Dokumen ini 
merupakan   bagian   dari   delapan   dokumen  IGOS   Training   Tool   Kit  yang   disusun   oleh 
Yayasan Penggerak Linux Indonesia dan diterbitkan oleh Kementerian Negara Riset dan 
Teknologi Republik Indonesia. 

Kedelapan   dokumen   itu   adalah   Perangkat   Lunak   Bebas   dan   Open   Source,   Petunjuk 
Instalasi   IGOS   Nusantara,   Konfigurasi   Server   Linux,   Aplikasi   untuk   Server,   RDBMS 
(Relational Database Management System): MySQL, Bahasa Pemrograman Open Source, 
Aplikasi   Perkantoran   OpenOffice.org,   dan   CMS,   CRM,   dan   ERP.   Sebagian   bahan 
penyusunan dokumen ini diambil dari Open Source Training Tool Kit yang diterbitkan oleh 
Open Source Resource Center (OSRC) ­ Pakistan Software Export Board (PSEB). Lisensi 
dokumen ini  OPL (Open Publication License)  versi 1.0 atau yang lebih baru dan dapat 
diakses di  http://opencontent.org/openpub/.

Jakarta, Juli 2007

Rusmanto Maryanto

Ketua Yayasan Penggerak Linux Indonesia
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