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1. Datablocks

blender 2.5 awal diluncurkan dalam versi alpha, yang berarti kemungkinan perubahan yang terjadi pada
UI dan data internalnya pada release blender 2.5 seri berikutnya cukup besar. selain itu ada beberapa
tool/feature pada saat versi alpha diluncurkan belum diletakkan dalam bentuk tombol UI. tapi jangan
kuatir blender menyediakan outliner datablocks untuk menggakses keseluruhan tool/feature yang sudah
terinstall pada blender 2.5
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show level ____ hide level

shortcut :numpad + shortcut :numpad -

Datablocks

nilai parameter pada datablocks input parameter
sama dengan yang ada pada panel UI =

Point

Inverse Square

Sun  Spot

k ~ Specular

Imverse Squar ¥ | ¥ Diffuse

Ray Shadow

Adaptive QMC
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2. user preferences

sesuaikan UI dan sistem blender termasuk tombol shortcut sesuai ~ mempercepat drawing tampilan 3dview
dengan keinginan dan kinerja komputer yang digunakan

Interface Editing Input Themes

I ~ M praps

Cwerlap

English

None
~" Game Sound
2048 ' Textured Fonts

44.1 kHz

32-bit Float

rubah referensi UI dan simpan belum ada opsi bahasa indonesia
kecuali anda tertarik untuk membantu menerjemahkanya :)
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hHIEX: Blender Render

menampilkan informasi aktifitas di scene blender

tambahkan dan atur layout UI baru sesuai dengan keinginan Blender

Blender Render

Blender Garme

Mitchell-Netr Client

Henc % v File Extension

Extend Scale BW Yool 0%

Dome

v Advanced Options

¥ Always Sampl

v Display Lists Vi

v Normals k

Deprecation
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4. property

header sesuai kontek mode :

i
l5ail

mesh
lampu
kamera

empty, force field

(SHEES jika pin di tekan. properti header hanya akan

metaball menampilkan properti yang paling berkaitan

curve
text

bone

NURBS

WY~

blender 2.5 akan menampilkan properti jika sesuai
dengan objek yang sedang aktif/terpilih. atau properti
sesuai dengan konteknya

Full Screen

Presets

klik kanan pada property panel
untuk menampilkan opsi perataan
horizontal atau vertical

11 16 Mitchell-Netravali

v Textures " Ray Tracing

11 <] Mitchell-Netravali
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show / hide panel

Presets

11 16 | Mitchell-Netr ¥

klik drag

Presets

K

Full fscreen

5 1116/  Mitch

Full S

~ Edge

' Strand

perbesar panel perkecil panel

shortcut :numpad + shortcut :numpad -

geser setiap sub panel untuk menata urutan panel anda sendiri

a3

11 16 | Mitchell-Metr

Full Screen

Presets
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untuk membagi 3dview menjadi empat tampilan sudut pandang yang berbeda,
gunakan fungsi quad view.
shortcut : shift ctrl alt s
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