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dalam aplikasi blender interface-nya dibagi menjadi sub sub window area dengan berbagai tipe,
dan tipe window tersebut bisa dilihat pada sebelah kiri setiap header window area.
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window type pada blender 2.5alpha0

1 untuk display phyton scripting

2 buka simpan data dan file

3 hanya berisi header utama
4 atur setting aplikasi blender anda
5 lihat list data pada scene blender
6 properti utama setiap objek dan data

7 game dan simulasi

8 meliputi texture, image compositing,
dan material compositing
9 text editor sekaligus phyton script
10 mengedit video dan sound
11 UV edit dan image painting

12 animasi nonlinear

13 mengedit keyframe
14 mengedit curva dan driver animasi

15 fungsi play animasi

16 tempat utama objek 3d

Console

File Browser

Mlyiis]

s User Preferences

Outliner

j Logic Editor
J Mode Editor

Text Editor

fideo Sequence Editor

= UV/image Editor
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pilih tipe window area yang di-inginkan

MLA Editor
Dopeshest

2 Graph Editor
G Timeline
B 3D view
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1. resize window area

e Presets

tarik untuk merubah ukuran window

11 16 Mitchell-Metr i 16 Mitchell-Netrawvali

v

jika mouse kursor berada pada garis batas antar dua window area, maka secara
otomatis mouse pointer akan berubah menjadi tanda panah ganda kanan Kiri

jika window area dikecilkan maka otomatis beberapa
input parameter akan tertata menjadi satu colom layout
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2. split window area

(1) Cube

& Object Mode "IN Global &
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pada pojok kanan bawah dan kiri atas disetiap window area bisa dijumpai tanda segitiga bergaris yang berfungsi
untuk split dan merger suatu window area

pada tanda segitiga dengan menggunakan
mouse jika ditarik pada sisi lebarnya maka
window area akan di pecah menjadi dua

Global

o Global

tarik tepat pada tanda segitiga
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3. merge window area

pada tanda segitiga dengan menggunakan mouse jika ditarik pada sisi
sempit/ujungnya. maka window area akan di gabung menjadi satu
dengan window area sampingnya atau sisi atas bawahnya

merger ke atas bisa
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merger hanya bisa dilakukan jika lebar kedua window
area ada yang sama sehingga ujung batas tepi kedua
window area bisa saling bertemu

merger kesamping kiri tidak memungkinkan
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4. swap window area

untuk pertukaran antar window tipe bisa dilakukan dengan cara yang sama seperti
melakukan merger antar window area tapi dengan kombinasi alt pada keyboard

alt drag
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5. duplicate window

sebuah window area bisa anda gandakan ke window baru, dengan cara tarik ujung
segitiganya sambil tekan shift pada keyboard

shift drag
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dapat juga menggandakan window blender secara keseluruhan mengunakan perintah Duplicate Window
yang bisa anda cari pada kotak search

ad Start-Up File Ctrl M
Save User Settings Ctrl U
Togole Fullscreen AltF11
Exit Blender Ctrl O
Cpen Recent File Shift Ctrl O

it File
Open Blender File Ctrl O
Link/Append from Librar  Ctrl Al O

Recover Last Session
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dilanjutkan ke part3 :)

terimakasih kepada:
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