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1. info header : menu utama blender
2. 3dview : secara default ditampilkan dalam pandangan perspektif
3. toolbar : berisi daftar tool pada blender yang bersifat dinamis
mengikuti kontek objek atau perintah yang berkaitan (shortcut: T )
. timeline : fungsi untuk play animasi pada 3dview atau video pada image squence
. outliner : disini anda bisa melihat struktur data objek blender
. properties : panel yang akan sering digunakan untuk memodifikasi parameter objek / animasi
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1. info header

search fullScreen

()

o shortcut: alt f11

Duplicate Wind Ctrl Alt W

Reload Start-Up File Ctrl N
Save User Saettings Ctrl U
Toggle Fullscreen  Alt F11
Exit Blender ctrig
Open Recent Fi Shift Ctrl O

‘Open Blender File RCtH 0
Link/&ppend fro Ctrl Alt O
Recover Last Session

shortcut: space




inblender.blogspot.com

2. 3dview

oY properti panel
shorcut: n

3dview header

untuk menempatkan

posisi diatas atau

dibawah --> shorcut: F5 .
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fEans properti panel bersifat
dinamis mengikuti
objek atau tool yang
sedang aktif
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shortcut pada numpad

. tampak atas

. tampak depan

. tampak samping
. putar atas

. putar bawah
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. putar kiri
. putar kanan
. ortographic atau perspektif

¢ Subdivisions: 10
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preview render

draw type 3d manipulator transform orientasion

Global %

transforrm mani pulator (Ctrl Space)

& M Global i D oM L~ = B&l Global %

Global % & e | I Al Global

tekan shift pada keyboard untuk memilih lebih
dari satu kombinasi manipulator

juga bisa membuat transform orientation sendiri, lewat properti panel
" Outline Selected

o Relationship Lines

Multitexture

View

Global
Mormal

Girmbal

(1) Cube

Local

@ Object Mode

Global
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3. toolbar

Add Tool

Add Tool

Duplicate Window Add Tool
Reload Start-Up File
Save User Settings

Toggle Fullscreen

\ tambahkan tool anda sendiri

Open Recent File

Open Recent File

tool mengikuti mode

User Persp User Persp User Persp

Add Tool v Add Tool v Add Tool

Smooth
Finch
Inflate
Grab
Layer
Flatten
Clay
o
=

Subtract

Mix

' Al Faces

& Sculpt - . 5 . <./ \ueight Paint

[ # Sculpt Mode = — s ' Edit Mode G [ o <. ieight Paint

menampilkan opsi pada tool yang sedang digunakan

Disable

Global

Closest
(1) Cube

[ o ¥ Edit Mode — — L2 ES Global
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play animation(reverse) —
shortcut: shift alt a

play animation
shortcut: alt a

automatic keyframe

Set End Frame

Delete Marker

GrabMove Marker Tweak

Duplicate Marker
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Add Marker
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5. outliner
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All Scenes

Current Scene
Visible Layers
Selected

Active

Same Types
Groups

Libraries
Sequence
Diatablocks

User Preferences

Key Maps

Key Maps

com

Datablocks

semua properti objek pada file blender bisa di akses dan edit pada
datablocks outliner.

dengan key Maps kita bisa melihat dan merubah shortcut pada blender sesuai keinginan
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6. properties

Full Screen

Presets

11 16 | Mitchell-Metr

" Textures Ray Tracing

v Shadows v Color Manage
" Subsurface Sc

*  Ervironrmernt

pastikan mouse kursor berada pada properties header dan gunakan
scroll mouse untuk menampilkan sisi tombol yang tersembunyi

render
physics
scene
particles
world
texture
object
material
object constraints
object data

modifiers

tekan pin untuk tetap menampakkan properti yang diharapkan
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disambung ke part2  :)

terimakasih kepada:
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